Конспект дидактической игры «гусеница»
Возраст: старшая (5-6 лет)
Дидактическая задача: упражнять в нахождении места цифр в числовом ряду, последующего и предыдущего числа.
Игровая задача: найти цифры, которые потеряла гусеница;
Игровое правило: заполнить пустые места в правильной последовательности;
Игровое действие: Дети выбирают и выкладывают  пропущенные цифры.
Оборудование: Из картона изготавливается карточка  на ней изображение гусеницы.  На теле гусеницы расположены цифры от 1 до 9, некоторые цифры отсутствуют. Вырезаются из картона кружочки с цифрами соответствующего размера.
Ход игры:
	Этап 
	Деятельность воспитателя
	Деятельность детей

	Вводный 
	К нам в гости пришли гусеницы, хотят с нами поиграть, а мы им не откажем, правда, ребята!
	Слушают воспитателя,


- Да-а, мы хотим с ними поиграть!

	Основной 
	Гусеницы очень любят веселиться. Они играли и  потеряли цифры. Помогите  гусеницам. Слушайте внимательно правила игры:  вам необходимо выбрать цифры которые потеряла гусеница  в правильной последовательности, чтобы не нарушить ряд цифр. 
Все справляетесь?
Посмотрите Кирилл уже собрал гусеницу, Кирилл назови свой ряд чисел.
Верно!
Ребята, кто уже выполнил задание?
Все справились?
	Слушают воспитателя, 
Узнают правила,
Задают уточняющие вопросы.












- 1,2,3,4,5,6,7,8,9.


-посмотрите я правильно сделал?
-да.

	Заключительный 
	Ребята, понравилось вам с гусеницами играть? Гусеницы удивлены от того, что вы знаете всю последовательность цифр. Потом научите гусениц цифрам?
Вы отлично справились.
	-да.
Мы хотим поиграть с ними еще.
Слушают воспитателя.

-конечно, научим.



